“未来科学节·AI生活-机器人嘉年华”活动
“推箱入库”项目介绍

1、 参与范围
（1） 阶段：6-18岁
（2） 人数：项目为单人，每队1名选手。
（3） 指导员：每队1名指导员。
2、 活动主题
本项目的活动主题为“推箱入库”。选手通过控制机器人移动并推动箱子至指定位置，破解迷宫式机关。活动强调逻辑推理和路径规划能力，临场应变、团队合作、部分新兴技术应用等核心素养的提升，推动良性、可持续的活动。
3、 活动场地
[image: IMG_257]
图1-1：活动场地示例与图示
4、 机器人

（1） 机器人数量：1台。
（2） 机器人在启动区内的最大尺寸为300mm长、300mm宽、300mm高。
（3） 机器人必须使用塑料积木件搭建，不得使用螺丝、螺钉、铆钉、胶水、胶带、等辅助连接材料。
（4） 每台机器人必须自备独立电源，不得连接外部电源，自备电源电压不超过9V。
5、 任务说明
（1） 推箱入库
机器人从起点自动运行程序，将场地上的轻纸箱推动到目的仓库，完全盖住绿线（称为入库）得10分，露出绿线（称为到库）得6分。（入库和到库不重复记录）
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图1-2：入库和到库示意图
各个组别需要推的箱的数量是不同的：
	组别
	箱数量

	6-12岁阶段
	5

	13-15岁阶段
	6

	16-18岁阶段
	7


（2） 转弯标志
机器人在沿线路前进时，如遇到转弯标志，若从正确方向离开的（称为正确转弯）得4分（正确转弯不重复计分）；若从错误方向离开，每次扣3分。
[image: IMG_260]
图1-3：转弯标志示意图
（3） 沉稳与流畅
沉稳启动：活动开始时，裁判员确认参与队已经准备好后,发出“5，4，3，2，1，开始”的倒计时启动口令。在口令“开”字后使机器人运动起来的，称为沉稳启动，得2分，反之不得分。
流畅运行：在裁判开始口令后的规定活动时长内，参与选手的机器一次运行程序，未重启程序或运行备用程序，则视为程序流畅运行，得4分；如果过程中需要重启或切换运行程序，则不得分。
注：沉稳和流畅在记分表上记录为“是”或“否”。
（4） 活动时长
从裁判口令“开”字后开始计时的150秒内，参与选手的机器人完成推箱入库的任务，如参与选手提前结束活动，应告知裁判，裁判记录以秒为单位的活动用时。

6、 活动制度
（1） 阶段：6-18岁
（2） 活动分两轮进行，总分为两轮成绩的总和。
（3） 活动单轮时间为150秒。
（4） [bookmark: _Toc31316]选手排名
某一组别的全部活动结束后，按选手的总分进行排名。如果出现局部持平，按以下顺序破平：
1. 单轮成绩高者在先；
2. 两轮剩余时间分之和高者在先；
3. 机器人重量小的队在先，或由裁判根据现场情况确定。
7、 活动流程
（1） 入场
迟到30分钟不得入场。
（2） 调试时间
裁判宣布开始后有1小时搭建机器、编写程序和调试运行的时间（如有调整，会在活动前集体通知参与选手），该时间结束前10分钟将要求所有参与选手集中，将机器存放到指定地点准备正式活动。
（3） 正式活动
调试时间结束后，每片场的选手按名单顺序，小循环比两轮，即每位参与选手上场后连续进行两轮活动，得到活动总分后签字离场，活动结束。
（4） 活动过程
1． 参与选手入场后，在活动正式开始前必须等候检录，活动开始前未通过检录的不得参与，直到裁判检录完成。
2． 参与就座后，活动正式开始前，裁判员把印有场地图和活动须知的赛题发给参与队，并对活动进行适当说明。
3． 参与学生根据赛程安排，在准备区有1小时的搭建机器人、编制程序和调试机器人的时间，该时间在公布赛题时一同确定。
4． 该时间结束后，把机器人排列到活动区的指定位置，封场;参与选手回准备区等候上场。
5． 调试时机器人可到任何一块指定的场地排队进行调试，调试时间原则上每次不多于1分钟。
6． 准备上场时，选手领取自己的机器人，不得触碰他人机器，如发生无意触碰，在被触碰机器人选手确认其机器正常后可正常活动，如不能，取消触碰者本场参与资格，并视情况给被损坏机器修理时间；如发生有故意触碰，立即取消后续所有参与资格，离开活动场地。
7． 参与选手将自己的机器人放入待命区。
8． 参与选手应在30秒内做好启动前的准备工作（机器不得尝试完成任务）。完成准备工作后，选手应向裁判员口头告知。
9． 裁判员询问参与选手场地是否有问题，得到答复后记录准备时间，再确认参与队已经准备好,发出“5，4，3，2，1，开始”的倒计时启动口令。选手可在听到“开”字时让机器人开始运动。在口令“开”字前使机器人运动起来的，成绩记录中“沉稳启动”将被记录为“否”。
10． 机器人一旦启动，就只能受机器人本体控制器中的程序控制，任何人不得用任何其他方式控制其动作。
11． 启动后的机器人不得故意分离出部件或把零件掉在场上。偶然脱落的机器人零部件，可随时清出场地，裁判在成绩记录中“流畅奖励”记录“否”。
12． 重试（一旦重试，成绩记录中“流畅奖励”将被记录为“否”）
13． 机器人在运行中如果出现故障或未能完成某个箱子的推入任务，或是参与选手对机器人完成任务的情况不满意，允许参与选手告知裁判后（必须告知，但无需裁判同意），用手拿回机器从起点开始运行程序（不得触碰或用机器人间接触碰纸箱改变纸箱位置）。
14． 重试时场地上已发生移动的纸箱位置保持不变（已被推出拼装块的纸箱不可回到场地中）。
15． 每场活动重试的次数不限。
16． 重试期间计时不停止，也不重新开始。
17． 活动结束
18． 每场活动时间为从裁判“开始”口令起150秒钟内。
19． 参与队在裁判宣布活动开始后，活动结束时间之内，如不准备继续活动，可告知裁判员“结束”，裁判员据此停止计时,裁判记录所用时间，该场活动结束。
20． 裁判员或参与选手宣布活动结束后，参与选手除可以断开机器人电源外，不得有任何行为使场上任何物体发生位置变化。
21． 完成任务的状态需要保持到活动结束、裁判记分、选手确认完成后，才可被恢复为赛题初始位置。
22． 裁判员填写记分表。参与选手应查看记分表并确认自己的得分，无争议后确认签名，随后离开场地。（若有下一轮，则应将机器人立即带回准备区准备下一场活动）。
23． 活动通常为小循环，即每位参与选手连续进行两轮活动，两轮活动之间只有1分钟的准备时间。
24． 成绩记录。
25． 每场活动结束后，按规则要求把完成任务的情况记录在记分表上。要记录的内容有：
·启动前的准备时间（整数数字，单位“秒”）
·是否沉稳启动（是否，勾选）
·入库的纸箱个数（整数数字，单位“个”）
·到库的纸箱个数（整数数字，单位“个”）
·所有任务是否一气呵成的流畅奖励（是否，勾选）
·通过转弯标志正确和错误的个数（整数数字，单位“个”）
·完成任务所用的时间（整数数字，单位“秒”）。
表1-5：每轮活动需要记录的内容
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注：入库和到库不重复记录，其和不能超过本组别纸箱总数

8、 [bookmark: _Toc11826]其它
（1） [bookmark: _GoBack]本规则是实施裁判工作的依据。在活动中，裁判长有最终裁定权。处理争议时不会复查重放的活动录像。组委会不接受指导员或家长的投诉。
（2） 活动期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定和解释。



记分表
表1-6：推箱入库成绩记录表
	入库
	到库
	转弯正确
	转弯错误
	沉稳启动
	流畅奖励

	10分
	6分
	4分
	-3分
	2分
	4分


图上为评分标准
[image: IMG_268]
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